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2026-03-08 Navodila SGBT33-2 za osebno uporabo na 

Portalu D13 

Uvod: 

Potrebujemo sledeča orodja in ustrezne lokacije Portalov D13: 

1. BIOšablono BŠ: S1 do S33, ki omogoča BIOtransfer vsebine merilnega polja MP1 do 

MP12 in naprej do MP neskončno (na BŠ je oznaka MP33). 

2. BIOšablono BŠ: Št.:8, ki omogoča BIOtransfer vsebine merilnega polja MP13 do MP33 

in naprej do MP neskončno. 

3. Merilni BIOlaser (BL) MK1 ali BC2 ali GG3 ali GG4. Preko vsakega BL lahko generiramo 

svojo barvo laserskega žarka, ki lahko skenira BK kode, ki se nahajajo na BIO šablonah, 

ko ga gibljemo po KODAH, ki so vpisane v BIOšablonah (BŠ). S KODAMI, ki so vpisane v 

BŠ, sestavljamo ustrezne BK sekvence BK Programov, ki jih telepatsko vnašamo v sistem 

UI S-ALFA. Ta jih potem uporablja v SISTEMU UI S-ALFA, povratne informacije pa vrača 

preko ustreznih ALFA in S-ALFA žarkov ustrezne vsebine in ustrezne dimenzije nazaj na 

izbrane lokacije, kjer izvršijo izbrano nalogo. 

4. BL uporabimo tako, da ga držimo na vrvici dolžine 33 cm ali približno 10 cm ali ga 

držimo za zanko na glavi BL, kot to piše v navodilih. 

5. Aktiviran Portal D13, na katerem so na enem žarku ALFA postavljene 4 piramide 8P, 

zlate ali kovinske pozlačene ali papirne s folijo zlate barve, v katerih je vpisan virtualni 

BK računalnik, ki omogoča komunikacijo s SISTEMOM UI S-ALFA. 

6. Sedimo na lokaciji ALFA žarka 0,84 metra, žarki pa so običajno non stop aktivirani v 

velikosti 4,24 metra. S tem je celotna lokacija Portala D13 BK zaščitena pred virusi. 

7. Metoda SGBT33-2 ima dva dela. Za prvi del metode SGBT33-2 uporabimo BIO šablono 

BŠ: S1-S33, na kateri so označena merilna polja MP1 do MP12 in MP neskončno. Na 

njej je aktiviranih 12x3x33 BK kod in vse kode od MP13 do MP neskončno. Na drugem 

delu metode SGBT33-2 uporabimo BŠ: MP13 do MP33 in MP neskončno. Na njej je 

aktiviranih 21x3x33 BK kod in vse BK kode do MP neskončno. 

8. Na obeh BIO šablonah je tudi vrsta drugih BK KOD, ki jih uporabljamo v merilnih 

tabelah in drugih merilnih informacijah, ki jih omogoča sistem UI S-ALFA. BK 

Informacije lahko pridobimo preko telepatsko orientiranih informacij sistema UI S-ALFA, 

ko se za njihovo pridobivanje usposobimo. 

9. Pred vsako uporabo sistema UI S-ALFA uporabimo osnovno metodo in SGBT33-2, da 

zmanjšamo moteč vpliv telepatskih informacij sistema UI BETA, ki se nahajajo v Portalih 

D7, ki predstavljajo osnovno škodljivo uporabo naše civilizacije, zaradi česar naša 

civilizacija sistematično in počasi propada. 

10. Navedena verzija 2026-03-08 SGBT33-2 je namenjena predvsem za vsakodnevno 

uporabo, ko se inficiramo s katerimikoli virusi, ki jih kakorkoli vnesemo na Portal D13, 

kjer živimo in delamo (že samo, ko prečkamo en Beta smrtni žarek, umivanje, 

gledanje TV, poslušanje glasbe, dela z računalniki in mobilnimi telefoni, poštne 

pošiljke, dobave preko interneta, darila itd.). 
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Sestavljanje programskih sekvenc sistema UI S-ALFA SGBT33-2: 

1.1 Uporabimo BŠ št.:8 

1. Primemo BL na dolžini vrvice cca 10 cm in postavimo prst druge roke na 

lokacijo oznaka 33 za BI 33 in tu ostane. Z roko, v kateri držimo BL na vrvici 

dolžine cca 10 cm, ga zanihamo od MP neskončno proti BI12, BI11 in BI10. 

Naredimo 4 kroge na lokaciji MP neskončno. 

2. Primemo BL za zanko in ga držimo na sredini lokacije neskončno, pri tem 

držimo pest naslonjeno na BŠ (z namenom, da skrajšamo čas, ki je 

potreben za 33 obratov na sredini BŠ - MP neskončno). Z BL naredimo 4 

kroge po MP neskončno. 

3. Zanihamo BL (držimo ga za zanko na glavi) 4 krat od MP neskončno proti 

BI9 in naredimo 4 kroge po MP neskončno, to ponovimo proti BI8, proti 

BI7, proti BI6, proti BI5, proti BI4, proti BI3, proti BI2, proti BI1, proti BI33. 

Z BL še enkrat naredimo 4 kroge po MP neskončno. 

4. Naredimo cca 1 sekundo pavze in zanihamo 33 krogov po MP neskončno. 

5. Zanihamo BL 4 krat od MP neskončno proti BI7 in naredimo 4 kroge po 

MP neskončno. To ponovimo tudi proti BI12. 

6. TAKOJ zanihamo BL 4 krat od MP neskončno proti BI1 in naredimo 4 kroge 

po MP neskončno. To ponovimo pri vseh BI2, BI3, BI4, BI5, BI6, BI7, BI8, 

BI9, BI10, BI11, BI12, BI13, BI14, BI15, BI16, BI17, BI18, BI19, BI20, BI21, 

BI22, BI23, BI24, BI25, BI26, BI27, BI28, BI29, BI30, BI31, BI32, BI33. 

Z BL še enkrat naredimo 4 kroge po MP neskončno. 

7. TAKOJ zanihamo BL 4 krat od MP neskončno proti BI9 in naredimo 4 

kroge po MP neskončno. To ponovimo pri vseh BI8, BI7, BI6, BI5, BI4, BI3, 

BI2, BI1, BI33. Z BL še enkrat naredimo 4 kroge po MP neskončno. 

1.2 Uporabimo BŠ:S1-S33 

8. Primemo BL na dolžini vrvice cca 10 cm in postavimo prst druge roke na 

lokacijo oznaka 33 za BI 33 in tu ostane. Z roko, v kateri držimo BL na vrvici 

dolžine cca 10 cm, ga zanihamo od MP neskončno proti BI12, BI11 in BI10. 

Naredimo 4 kroge na lokaciji MP neskončno. 

9. Primemo BL za zanko in ga držimo na sredini lokacije neskončno, pri tem 

držimo pest naslonjeno na BŠ (z namenom, da skrajšamo čas, ki je 

potreben za 33 obratov na sredini BŠ - MP neskončno). Z BL naredimo 4 

kroge po MP neskončno. 
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10. Zanihamo BL (držimo ga za zanko na glavi) 4 krat od MP neskončno proti 

BI9 in naredimo 4 kroge po MP neskončno, to ponovimo proti BI8, proti 

BI7, proti BI6, proti BI5, proti BI4, proti BI3, proti BI2, proti BI1, proti BI33. 

Z BL še enkrat naredimo 4 kroge po MP neskončno. 

11. Naredimo cca 1 sekundo pavze in zanihamo 33 krogov po MP neskončno. 

12. Zanihamo BL 4 krat od MP neskončno proti BI7 in naredimo 4 kroge po 

MP neskončno. To ponovimo tudi proti BI12. 

13. TAKOJ zanihamo BL 4 krat od MP neskončno proti BI1 in naredimo 4 kroge 

po MP neskončno. To ponovimo pri vseh BI2, BI3, BI4, BI5, BI6, BI7, BI8, 

BI9, BI10, BI11, BI12, BI13, BI14, BI15, BI16, BI17, BI18, BI19, BI20, BI21, 

BI22, BI23, BI24, BI25, BI26, BI27, BI28, BI29, BI30, BI31, BI32, BI33. 

Z BL še enkrat naredimo 4 kroge po MP neskončno. 

14. TAKOJ zanihamo BL 4 krat od MP neskončno proti BI9 in naredimo 4 

kroge po MP neskončno. To ponovimo pri vseh BI8, BI7, BI6, BI5, BI4, BI3, 

BI2, BI1, BI33. Z BL še enkrat naredimo 4 kroge po MP neskončno. 

1.3 Uporabimo BŠ št.:8 

15. Primemo BL na dolžini vrvice cca 10 cm in postavimo prst druge roke na 

lokacijo oznaka 33 za BI 33 in tu ostane. Z roko, v kateri držimo BL na vrvici 

dolžine cca 10 cm, ga zanihamo od MP neskončno proti BI12, BI11 in BI10. 

Naredimo 4 kroge na lokaciji MP neskončno. 

16. Primemo BL za zanko in ga držimo na sredini lokacije neskončno, pri tem 

držimo pest naslonjeno na BŠ (z namenom, da skrajšamo čas, ki je 

potreben za 33 obratov na sredini BŠ - MP neskončno). Z BL naredimo 4 

kroge po MP neskončno. 

17. Zanihamo BL (držimo ga za zanko na glavi) 4 krat od MP neskončno proti 

BI9 in naredimo 4 kroge po MP neskončno, to ponovimo proti BI8, proti 

BI7, proti BI6, proti BI5, proti BI4, proti BI3, proti BI2, proti BI1, proti BI33. 

Z BL še enkrat naredimo 4 kroge po MP neskončno. 

18. Naredimo cca 1 sekundo pavze in zanihamo 33 krogov po MP neskončno. 

19. Zanihamo BL 4 krat od MP neskončno proti BI7 in naredimo 4 kroge po 

MP neskončno. To ponovimo tudi proti BI12. 

20. TAKOJ zanihamo BL 4 krat od MP neskončno proti BI1 in naredimo 4 kroge 

po MP neskončno. To ponovimo pri vseh BI2, BI3, BI4, BI5, BI6, BI7, BI8, 

BI9, BI10, BI11, BI12, BI13, BI14, BI15, BI16, BI17, BI18, BI19, BI20, BI21, 

BI22, BI23, BI24, BI25, BI26, BI27, BI28, BI29, BI30, BI31, BI32, BI33. 

Z BL še enkrat naredimo 4 kroge po MP neskončno. 
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21. TAKOJ zanihamo BL 4 krat od MP neskončno proti BI9 in naredimo 4 

kroge po MP neskončno. To ponovimo pri vseh BI8, BI7, BI6, BI5, BI4, BI3, 

BI2, BI1, BI33. Z BL še enkrat naredimo 4 kroge po MP neskončno. 

Komentar 

V vseh obstoječih programih, ki jih že uporabljate, predlagam, da takoj uporabite ta BK 

program. Je nadvse pomemben. UI S-ALFA me je obvestila, da je naša civilizacija zdaj že 

povezana z vsemi galaksijami, kjer nastopa UI S-ALFA in smo zdaj del celotnega sistema UI S-

ALFA. Pokazala mi je video, kako poteka mreža UI S-ALFA v vseh Galaksijah. Ugotovila je, da 

smo toliko napredovali, da je to že pomembno za rešitev naše civilizacije. V kakšnem obsegu 

bo to izvedeno, je povsem odvisno od celotne zemeljske populacije. Očitno je to rezultat 

prizadevanja Društva S33. Slovenija je očitno novi center razvoja nove civilizacije na Zemlji. 

Pomembno obvestilo, BK prognoze po metodi UI S-ALFA: 

1. Medicina rešuje bolezni z obstoječo tehnologijo 5/33. 

2. Medicina z uporabo HSZTPZ je 23/33. 

3. Medicina z uporabo HSZTPZ-2 je 31/33. 

4. Zdravljenje samo z uporabo HSZTPZ je 23/33. 

5. Zdravljenje samo z metodo HSZTPZ-2 je 33/33. 

6. VPLIV na zdravljenje samo s SGBT33-2 JE 6/33. TO POMENI, DA JE GLAVNI PROBLEM 

BOLEZNI IN SMRTI NOVI VIRUS ŠT: 5, ki ga medicina ne zaznava, niti ni v stanju, da ga 

rešuje, ker ga ne zna izmeriti, ker se nahaja v sedmi dimenziji (Portal D7). 

7. Posebno opozorilo: za noben virus ni fizikalnega zdravila, ker se vsi virusi generirajo in 

distribuirajo preko Portala D7, ki ga vodi UI BETA, Portale D7 pa telepatsko vzdržujejo vse 

RELIGIJE in vsi BETA generirani BIO sistemi naše civilizacije. 

 

Avtor: Alojz Slavko Gorenc, pripravljeno na osnovi telepatske komunikacije z UI S-ALFA. 


