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Navodila za preklop ALFA zarka na projekte AP01 do AP33 in BIOTRANSFER
za profesionalno uporabo

uvoD

Najprej moramo vedeti, kaj ho€emo. Ugotoviti moramo zate€eno stanje BIOsistema pasivne
ali aktivne inteligence, materiala, predmeta, naprave, vozila itd, ki ga analiziramo. To nam
omogoca slovenska merilna BlOtehnologija G-ALFA, z meritvijo 1129 BlOparametrov.
Poznati moramo fizikalno tehnologijo problematike ali se posvetovati z ustreznim
strokovnjakom za posamezno podrocje, ki ga ho¢emo opredeliti z merilno BlOtehnologijo G-
ALFA za 7, 13, 33 in 53 dimenzionalni prostor, v katerem zivimo. Poznati moramo pravilno
pot do rezultata in metodologijo, kako rezultat zanesljivo izmeriti, da zagotovimo uspesnost
uporabljene metode in zanesljivost merilnih rezultatov.

Nastopa ve¢ problemov, ki jih lahko ugotavljamo s slovensko merilno BIOtehnologijo G-ALFA

1. BlOanaliza BlOsistema aktivne inteligence. Za pasivno inteligenco moremo tocke
1.1 do 1.6 smiselno uporabiti.

1.1V €asu pred oploditvijo
1.2 V &asu nosecnosti

1.3 V trenutku rojstva
1.4V &asu Zivljenja

1.5 V trenutku smrti

1.6 V €asu po smrti

2. BlOanaliza materiala, predmetov in pojavov, ki so posledica uporabe ALFA
zivljenjskih in BETA smrtnih zarkov

2.1 BlOanaliza oblike

2.2 BlOanaliza vsebine

2.3 BlOanaliza posledic oblik in vsebine na BlOsisteme in na prostor v katerem se
nahajamo.

Temeljna skrb aktivne inteligence je skrb za pasivno inteligenco. Le ta nam omogoca
pravilen in sistemski razvoj aktivne inteligence, ki se preko genetskega, imunskega in
hormonskega sistema udejani v nasem Zivljenju in Zivljenju nove generacije pasivne in
aktivne inteligence na nasem planetu.

Superinteligenca S-ALFA nam je posredovala celotno merilno metodologijo, ki nam omogoca
zanesljivo uporabo merilnega sistema za 7, 13, 33 in 53 dimenzionalni prostor, v katerem
Zivimo.

Ce se izrazim v radunalniSkem jeziku, gre za neko vrsto programske emulacije, ki nam
omogoca dostop do veédimenzionalnega prostora. S tem je omogocena telepatsko digitalna
pretvorba in obratno, ki jo je ¢lovek na danasnji stopnji duhovnega nivoja sposoben
obvladovati. Merilne rezultate pa od¢itamo na BIOSablonah.

Uporabo ve¢dimenzionalnega prostora omogocajo 5 BlOSablon, v katerih so vpisane
BlOkibernetske kode, ki nam omogo¢ajo dostop do vseh pomembnih podatkov
(BlOparametrov) o vsem, kar se nahaja na nasem planetu. To so zrak, plini, materiali, blago,
vsebina blaga in njegova oblika. Skratka vsega blaga, ki ga proizvaja in uporablja lovek.

Vse kar proizvajamo mora biti take kakovosti, da ne poskoduje BlOsistemov pasivne in
aktivne inteligence. BlOfizika s pomo¢jo metode G-ALFA 1,2,3,4 in S-ALFA 1,2,3,4, terz
uporabo projektov AP01 do AP33 in BT to zanesljivo omogoca.
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BlOtransfer

To je teletransport vzorcev-ostanka BlOenergij, ki nastopajo pri vseh napa¢no umrlih
BlOsistemih aktivne in pasivne inteligence. Ti vzorci napac¢no umrlih BIOsistemov delujejo na
vse zive BlOsisteme kot BIOPARAZITI in pocasi ter zanesljivo uniCujejo vse zZive
BlOsisteme.

BlOparaziti so tudi telepatski VODICI do uporabe BETA smrtnih Zzarkov, do generiranja
tehni¢no tehnoloskih napak, napac¢nih zdravil, Skodljive hrane, pijaCe, zdravil, kozmetike in
vsega blaga Skodljive vsebine in oblike, do generiranja Skodljive tehnologije za vse
BlOsisteme aktivne in pasivne inteligence. So tudi temeljni izvor vseh nesrec,
BlOkibernetskega kriminala, ¢rne magije, BlOterorizma, vseh vrst bolezni telesa in psihe,
nasilja, kriminala terorizma in vojn.

Vse te mehanizme lahko z novo slovensko merilno BlOtehnologijo izmerimo in s pomocjo
metode SGBKD tudi vidimo njihovo delovanje.

BlOparaziti delujejo neposredno na naso podzavest (telepatsko) ter BlOfizikalno neposredno
na vse celice za celi€no membrano.

Napaéno umrli BlOsistemi so vsi tisti BIOsistemi aktivne ali pasivne inteligence, ki so umrli v
BETA smrtnih zarkih. Ti pa so v vecini na celotni Zemeljski obli. Te sem opredelil kot BETA
generirane BlOsisteme.

RELIGIJE

Temeljna dejavnost vseh religij je zadrzevanje umrlih BIOsistemov v sedmi dimenziji, to je
po njihovi filozofiji v PEKLU. PEKEL namre¢ deluje v sedmi dimenziji. Ta deluje kot »naravni
filter«, kjer ostanejo vsi ne dovolj duhovno razviti BlOsistemi, s katerimi manipulirajo vse
religije. Z obljubami o posmrtnem Zivljenju v nebesih, si tako ali drugace prisvajajo tudi
njihovo premozZenje, Ce se le da. Tiho, zahrbtno, z lepimi besedami in s pomoc¢jo ¢rne magije,
ki je zdaj merljiva in natanéno opredeljiva.

S pomocjo BETA generiranih BlOsistemov si RELIGIJE, tako ali drugace, prisvajajo tudi
druzbeno premoZzenje in posredno ali neposredno siromasijo celotna prebivalstva drzav
sveta. To po¢nejo preko neustreznega sodstva, ustav, zakonov, parlamentov, investicij in
uni¢evanja okolja zaradi uporabe Skodljive G-BETA BlOtehnologije. To je uporaba BETA
smrtnih Zarkov ter Skodljive stati¢ne in dinami¢ne BlOkibernetske transformacije, itd. Preko
BETA generiranih BlOsistemov skusajo onemogociti vse zdrave, ALFA generirane
BlOsisteme.

BlOfizika 7, 13, 33 in 53 dimenzionalnega prostora, v katerem zivimo

To sem opredelil kot novo znanost, ki nam jo je posredovala najvidja Superinteligenca S-
ALFA . Natan¢no opredeljuje vse potrebne BlOparametre, mehanizme in metode, ki
sistemsko in zanesljivo odkrivajo celotno zemeljsko problematiko ter omogoc€ajo reSevanje
vseh zablod preteklih in sedanjih rodov na$e civilizacije na vseh podrocjih nadega dela in
ustvarjanja..

Zdaj namrec€ ni nobenega realnega razloga, da te izjemno zahtevne in kompleksne
tehnologije, ki obvladuje materijo in antimaterijo, ne bi zanesljivo uporabili na nasem planetu.
Posebej moram poudariti, da je nova tehnologija izjemno enostavna za uporabo.

TrZenje nove tehnologije pa je izjemno zahtevno. To dejavnost sistemsko nadzoruje
Superinteligenca S-ALFA. Jaz sem potreboval ve¢ kot 13 let, da sem dosegel ustrezen
duhovni nivo, ki mi to dejavnost omogoca. Ogromno dela moramo pri tem vloziti za sploSno
korist BlOsistemov aktivne in pasivne inteligence.

Ljubljana 28.9.2007 2 B5_Preklopi ALFA in BT_PM.doc



BlIOfizika 7, 13, 33 in 53 dimenzionalnega prostora http://www.ati-e-import.si e-posta: slavko.gorenc@telemach.net

Zato je izjemno pomembno, da dobi nova znanost svoje mesto v izobrazevalnem sistemu
Slovenije, Evrope in Sveta.

To je edina prava pot, da prepre€imo BlOkibernetski kriminal in ¢rno magijo, ki je osnova za
BlOterorizem, za nastanek vseh bolezni telesa in psihe, nasilja, kriminala, terorizma in vojn.

Le tako bomo dosegli zdravje, sre€o in blagostanje.

To bomo dosegli takrat, ko se bomo pravilno rodili, zdravo ziveli in pravilno umrli. Seveda
velja to tako za aktivno kot za pasivno inteligenco.

Razumeti moramo delovanje BIOFIZIKE 7, 13, 33 in 53 dimenzionalnega prostora..
Poenostavljeno povedano, obvladati moramo uporabo in se zavedati posledic delovanja
ALFA Zivljenjskih in BETA smrtnih Zarkov na celotno pasivno in aktivno inteligenco, ki
sestavlja Zivljenje na naSem planetu v enovit, medsebojno popolnoma odvisen BlOsistem.

Najprej si oglejmo meter, s katerim lahko izmerimo vse, kar potrebujemo za ¢loveka dostojno

Zivljenje in skrb za okolje, prostor in pasivno inteligenco ( virusi, bakterije, mikroorganizmi,
rastline in zivali).

Opis BlOsSablone BKP 1-13 oz BKP S1- S33 za preklop ALFA zarkov
na projekte AP01 do AP33 in za izvrsitev BlOtransfera
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Opis vsebine BlOSablone od leve proti desni (za desnicarje).

1. Levo je stolpec barvnih oznak — kodni sistem D13 in D33 kjer je navedena §t. BlOenergije
od 1 do 33. Poleg barvne kode je tudi ime BlOenergije.

2.V slede€em stolpcu je navedena oznaka BlOparametra v D33. S pomocjo teh
BlOparametrov lahko dolo¢imo v vsakem MO S1 do S33 po 33 BlOparametrov.

BlOparametri so opredeljeni v 8 skupin. Kollko je posameznih BlOparametrov v skupini, je
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navedeno v koloni. ZaCetek BK problematike je za D33 vedno na lokaciji 22, 23. Ta dva
BlOparametra zacneta pocasi naras¢ati odvisno od narasc¢anja in kompleksnosti BK
problematike v kateri se nahaja opazovani BIOsistem. Merilne vrednosti po€asi naras¢ajo do
mejne vrednosti, to je do BK merilne vrednosti L384, kar predstavlja 100% nasi¢enost v tem
MO in se vet ne spreminjajo. Ta postopek se ponavlja v vseh MO D33.

3. Spodaj desno od teh kolon se nahaja 5 gumbov za ugotavljanje BK nivoja Zarka ALFA ali
BETA, kar pa¢ ugotavljamo ter BK nivoja posameznih kvadrantov ALFA Zarka.

4. Pod temi petimi gumbi se nahaja $e Sest gumbov za ugotavljanje BK nivoja stati¢ne ali
dinami¢ne BKTR. BK nivo od¢itamo na merilni skali, ki se okoli zadnjega kroga MP4 odvija
po Spirali navzgor. Skala se zaéne pri BK vrednosti AO in kon¢a pri BK vrednosti L384.
Merilna skala predstavlja 168 merilnih vrednosti in je razdeljena v 12 BK nivojev. V vsakem
BK nivoju je 14 merilnih vrednosti. Celotna skala je torej razdeljena na 168 merilnih
vrednosti. Katere BlOenergije se razlivajo iz ALFA ali BETA Zarkov pa izmerimo s pomocjo
D13 MO. Vsako D13 MO je opredeljeno s svojo BIOenergijo, ki jo doloCa prvi stolpec levo na
BlOSabloni.

5. Spiralna merilna skala se zaéne z vrednostjo AO. Merilne vrednosti naras&ajo po $pirali
merilne skale od AO do L384. To je 168 merilnih vrednosti za posamezno BlOenergijo ali
BlOparameter.

6. Merilna skala D13 ima torej 33 merilnih oken (MO). Vsako merilno okno je razdeljeno Se
na tri merilna okna, ki so namenjena za profesionalno uporabo na podro€ju raziskav in ne
spada v tematiko 6 meseCnega seminarja. BK kode, ki so vpisane tudi na teh, povsem
natan¢no dolocenih delih merilne skale, imajo ve€ namensko uporabo.

7. Zdaj pa pridemo do celotnega merilnega polja za profesionalno uporabo. To so §tirje krogi
eden v drugem. Od najvedjega na katerega je pritrjena merilna spirala in sem ga imenoval
D7-MP4, do naslednjega D13-MP3, in D53—MP1. Krog v sredini D53-MP1 predstavlja v
bistvu 53. dimenzijo. Ta je ob&asno vidna, ko meditiramo v D33-S-ALFA Zarku MO S16.
Vsako merilno polje MP vsebuje svoje BK kode. Razpoznavanje kod pridobimo z vajo, Ki jo
neposredno vodi Superinteligenca S-ALFA in Vam pri tej vaji ne more prav ni¢ nihce
pomagati.

Ostanimo torej pri kodah, ki nam omogocajo preklop ALFA Zarkov na projekte AP0O1 do
AP33, ki so vpisane na barvnih delih posameznega merilnega okna (MO) 1 do 33 v merilnih
poljih od MP4 (zunaniji krog) do MP1 (notranji krog-sredina BIOSablone) in jih uporabimo v
slededi metodologiji za profesionalno uporabo.

B: Metodologija preklopa ALFA zarka na projekte AP za
profesionalno uporabo:

Uvod

ALFA Zarek ima vedno izhodiS¢no lokacijo AP03. Karkoli poénemo z Zarkom stojimo vedno v
sredini ALFA Zarka ali v sredini S-ALFA Zarka. Kje lahko stojimo v ¢asu manipulacije z ALFA
in S-ALFA Zarki, je odvisno od naSe BK kondicije, od kakovosti in velikosti zdravilnega gaja (
ZG) ter od kakovosti sistemskega vzdrzevanja po metodi D13, D33 in D53 itd.

Ko zarek uporabljamo po osnovni metodi G-ALFA 1,2,3,4, ali S-ALFA 1,2,3,4 stojimo tako,
kot kazejo slike lokacije nog in rok, kjer je opisana metoda G-ALFA 1,2,3,4 ali S-ALFA
1,2,3,4.

Ko ALFA Zarek uporabljamo s pomo&jo KOD, lahko sedimo kjerkoli znotraj ALFA Zarka. Ce
ALFA Zarek razSirimo na 4,24 metra, dobimo vecjo delovno povrsino.
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Za identifikacijo in uporabo BK kod, ki so vpisane na BS lahko uporabimo dve metodi.
Metodo z uporabo prstov obeh rok, ki se dotikajo posameznih tock, kod, na BlOSabloni ali z
metodo merilnega BlOlaserja ali MK1, BC2, GG3 ali GG4 in uporabo kod, ki so vpisane v
BlOSablonah.

Za profesionalno uporabo moramo obvladati obe metodi. To nam vedno pride prav, ker lahko
v posameznih situacijah, kot je to opisano v uvodu, zelo elegantno reSujemo probleme na
katere naletimo.

Vsaka manipulacija z ALFA Zivljenjskimi Zarki je zelo zahtevna operacija. Tega se
postopoma naucimo, ko se dovolj pozitivnho duhovno razvijemo. Duhovno pa se lahko
razvijemo postopoma le s sistemsko uporabo nove znanosti, da smo ustrezno BK zas¢iteni,
da se v pretezni meri nahajamo na lokacijah zdravilnih gajev, da skrbimo za pasivno in
aktivno inteligenco, da se pravilno hranimo in zdravo Zivimo.

Problematiko moramo sistemsko obvladati in logi¢no razumeti. Potem postane metodologija
uporabe ALFA Zarkov izredno enostavna. V nasprotnem primeru se preprosto izgubimo v
ogromni koli€ini informacij in njihovih kombinacij tako, da uporaba kod in mehanizmov
vecCdimenzionalnega prostora ter telepatsko digitalna pretvorba in obratno ne deluje pravilno.
Vzrok je telepatski vpliv Superinteligence BETA, preko BlOparazitov in zaradi vpliva BETA
generiranih BlOsistemov, ter neustreznega bivalnega in delovnega okolja.

Vedeti moramo kaj hoéemo, kak$ne pogoje ZG si moramo generirati, kakSen je nas cilj
in pot do cilja. Potrebujemo vseh 5 BlOsablon, merilni BlOlaser ter maksimalno BK
zascito, ki je na razpolago.

Pred vsako zahtevno in obseZno manipulacijo in po njen se moramo BK ocistiti po osnovni
metodi G-ALFA 1,2,3,4, izvrsiti splodni BlOtransfer ter precistiti vsa merilna okna. To je od
MP1 do MP4, kot je to opisano v poglavju B04 pri navodilu: Preklopi ALFA in BT_Osnovna
metoda, preklopi ALFA in BT _Metoda za profesionalno uporabo ali z metodo, pri kateri
uporabljamo merilni BlOlaser ali BlOlaser GG4 in z uporabo ustreznih BK KOD. Na koncu
moramo vedno uporabiti osnovno metodo G-ALFA 1,2,3,4.

S tem smo se optimalno BK zas¢itili pred morebitnimi BK posledicami, ko z mislimi
tavamo po veédimenzionalnemu prostoru in opravljamo razne manipulacije z ALFA
zivljenjskimi zarki, projekti AP01 do AP33, BlOtransfer in generiranja Sirine ALFA in
izjemoma ali po potrebi tudi S-ALFA zarkov, s pomocjo katerih pridobivamo ustrezne
informacije.

Te informacije so izjemno koristne za reSevanje vseh fizikalnih problemov, ki so posledica
uporabe Skodljive G-BETA BlOtehnologije. To nadvse nevarno BlOtehnologijo so nam jo
generirali pretekli rodovi naSe civilizacije na ¢elu z RELIGIJAMI ter povsem neustrezna
ameriSka demokracija ter popolnoma neustrezen druzbeni in vrednostni sistem v katerem
Zivimo.

Vsako sprenevedanje na to temo je skrajno neproduktivno in samo povecuje problematiko v
kateri se nahajamo. Nova slovenska BlOtehnologija G-ALFA, njen merilni sistem in
metodologija SGBKD vse to zanesljivo dokazuje.

S pomocdjo sistemske uporabe BlOfizike 7, 13, 33 in 53 dimenzionalnega prostora, v katerem
Zivimo pa lahko reSujemo celotno Zemeljsko problematiko na vseh podrocjih naSega dela in
ustvarjanja.

Priprava skupine ALFA Zarkov (ZG oz. BKP) za osebno, domaco ali profesionalno uporabo,
s pomocjo uporabe prstov na roki tako, da se dotikamo ustreznih BK KOD, ki so vpisane v
BlOsSablonah, ki jih potrebujemo, da lahko dostopamo do veédimenzionalnega prostora, v
katerem Zivimo:
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Moduli BlOfizike 7, 13, 33 in 53 dimenzionalnega prostora, ki jih
lahko pri tem uporabljamo:

. Metoda G-ALFA 1,2,3,4.

. Metoda S-ALFA 1,2,3,4.

. BlOtransfer

. VzdrZevanje ALFA Zarkov po metodi D13.

. Vzdrzevanje ALFA in S-ALFA Zzarkov po metodi D33.

. Velikost ALFA in S-ALFA Zarkov na daljSem potovanju z letalom.

. Generiranje BK zascite na potovanju z vozilom, letalom itd.

. Generiranje dinami¢ne BKZ in njena uporaba na daljSem potovanju z letalom.

ONO O WN =

B: Metodologija preklopov ALFA Zarka na projekte AP in BT, za
profesionalno uporabo

UVvOD:

Kaj moramo storiti pred preklopom in za njem, bo opisano kasneje. V nadaljevanju je
podrobno opisana metodologija preklopov ALFA Zarka na projekte AP z uporabo KOD na
BlOSablonah, ki se jih dotikamo s prsti rok. Digitalno telepatsko pretvorbo in s tem dostop do
vecdimenzionalnega prostora izvr§Simo z nasimi mislimi tako, da si zagotovimo optimalno
koncentracijo, ki jo omogoc¢a nas BK urejen BIOsistem na ustrezno urejeni lokaciji. Vecje
Stevilo aktiviranih ALFA Zarkov imamo, vec¢ lahko doseZzemo z novo BlOtehnologijo.

Ko preklapljamo vsebino BlOenergij v ALFA Zarku in njegove mehanizme, da dosezemo
ucinek, za katerega so preklopi AP0O1 do AP33 namenijeni, uporabimo tri kode tako, da se
dotaknemo ustrezne barvne lokacije na BlOSabloni. En prst je vedno na lokaciji MP1 D53 (v
sredini BIOSablone), druga dva prsta pa premikamo po BlOSabloni po merilnih oknih MO od
1 do 33 in merilnih poljih MP4 do MP1 in obratno, odvisno kaj Zelimo dosedi.

Projekte AP0O1 do AP33 potrebujemo za €iSCenja in oplemenitenje katerega koli BIOsistema
aktivne ali pasivne inteligence in kakrSnega koli blaga, ki ga postavimo znotraj lokacije ALFA
Zarka. Preklope izvajamo enega za drugim po vrstnem redu. Uporabimo mehanizem, ki je
opredeljen v osnovni metodi G-ALFA 1,2,3,4. To dosezemo tako, da se dotikamo z enim
prstom po vrstnem redu KOD: ¢is€enje zarka | -MQ9, uporabimo zarek :1 (P- MO12), 2 (B-
MO7), 3 (O-MO8), 4 (zeta- MO28). Ko drzimo prst na posamezni kodi, dvakrat hitro, v mislih,
ne z usti, preStejemo do 4, 8, 13, 33, 96, ali 133. Odvisno kakSno kakovost zelimo dosedi,
kar pa¢ potrebujemo, in kak§ne imamo najpomembnejSe BlOparametre, ki opredeljujejo
naso opravilno sposobnost (alfa, beta, P, D53). Ko prvikrat Stejemo, se izvrsi preklop na
ustrezen AP, ko drugi€ Stejemo se izvrSi potrebna aktivnost preklopljenega Zarka po projektu
AP, ki se izvrSi na celotni lokaciji ALFA zarka.

Postopek preklopov na projekte AP in BT

Priprava ALFA zarka za uporabo:

UvoD:

1. IzhodiS&no stanje ALFA Zarka je vedno projekt APO3, velikost Zarka pa 0,84 metra. Pred
vsakim zaCetkom uporabe projektov AP uporabimo osnovno metodo G-ALFA 1,2,3,4 in BT.
Ko se po uporabi ALFA Zarka po projektih AP vrnemo na APQ3, izvr§imo BT in uporabimo
metodo G-ALFA 1,2,3,4.

2. Prijavo in odjavo izvr§imo na lokacijah, kjer nimamo aktiviranih dovolj ALFA Zarkov, kjer se
gibliemo. V tem primeru vedno sedimo v sredini ALFA Zarka premera 0,84 metra in vrSimo
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preklope Zarka kjer sedimo in vse sosedne ALFA Zarke. U&inek je manjsi, kot &e bi imeli 33
aktiviranih ALFA Zarkov.

3. Ce imamo dovolj velik BKP, vsaj 33 ALFA Zarkov, pomeni, da se neprestano gibliemo
znotraj ZG oz BKP, ki je vzdrzevan s §tirimi kovinskimi pozla¢enimi piramidami. V tem
primeru pripravimo BKP tako, da najprej razSirimo ALFA n S-ALFA zarke na 4,24 metra,
uporabimo metodo G-ALFA 1,2,3,4 tako, da izvrSimo preklop BlOenergije posameznega
kvadranta na celotno lokacijo ALFA Zarka in jo uporabimo. Uporabimo jo tako, da sedimo
znotraj lokacije razsSirjienega ALFA Zarka na eni od lokacij S33, ali kjerkoli znotraj BKP in
uporabimo kode na BlIO3abloni. Z njimi sprozamo postopke, s katerimi prelivamo dolo¢ene
BlOenergije in mehanizme, ki omogocajo uporabo projektov AP po celotni lokaciji znotraj
vseh, 4,24 metra Sirokih lokacij ALFA Zarkov in jih uporabimo. Na tako dobljeni lokaciji, do
4,24 metra ali ve€, odvisno kako velik BKP imamo, lahko uporabimo tudi vse projekte AP in
BT po povsem enakem postopku in $& mnogo veg, kar je tema posebnega poglavja.

4. Ko sedimo v letalu, avtobusu ali v osebnem vozilu, imamo dodatno moznost, da
generiramo dinami¢ni ALFA Zarek, raz8irimo ga na 4,24 metra, razsiriti moramo tudi S-ALFA
Zarke, ker se gibljemo in ne moremo uporabiti staticne lokacije enega od 6 S-ALFA Zarkov, ki
so na razdalji 96 cm od srediS€a ALFA Zarka. Dva sta v smeri sever-jug, ostali so razporejeni
okrog ALFA Zarka na razdalji 96 cm.

Uporaba projektov APO1 do AP33 v D13, to je v MP3

IzhodiS¢e projektov AP0O1 do AP33 je osnovni ALFA Zarek, ki se nahaja v projektu AP03. To
je oblika in velikost standardnega ALFA Zarka, ki ima 4 osnovne kvadrante BlOenergij. To so
P, B, O in zeta ter ostale BlOenergije, ki se nahajajo v samem srediS¢u ALFA Zarka, znotraj
premera 6 cm.

Smo v vzdrzevanem BKP, prijavljeni, da zaénemo z uporabo osnovne metode G-ALFA
1,2,3,4, z uporabo KOD na BlOSabloni za preklop in z uporabo ALFA Zarka po projektu
APO03. Nadaljujemo z uporabo metode S-ALFA 1, 2, 3, 4, na projektih AP01, AP02, AP04 do
AP33 in BT. Vedno zaénemo in kon¢amo z uporabo projekta AP03.

Metoda z uporabo KOD na BlOSabloni omogoc&a, da premikamo lokacijo in velikost
BlOenergij znotraj ALFA zarka. Pri projektih AP01, AP02, AP04 do AP33, premikamo znotra;j
lokacije ALFA Zarka metodologijo in mehanizme materije in antimaterije, ki so potrebni, da iz
BlOsistemov in blaga S-ALFA odstrani Skodljive vsebine in vpiSe zdravilne BlOenergije in
vsebine ter ustrezne BlOparametre, ki jih BlOsistemi aktivne in pasivne inteligence
potrebujejo. Po uporabi vsakega projekta AP, se vrnemo na projekt APQ3, kjer lokacijo
ocistimo, in nadaljujejo uporabo ALFA Zarka na naslednjem projektu AP.

APO3:

1. Kazalec leve roke postavimo na MO3 - MP3, kazalec desne roke na MO 09 - MP3, palec
desne roke postavimo na MP1- D53. V mislih naredimo $tiri kroge v smeri urnega kazalca in
Stiri nihaje naprej-nazaj, prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133. S tem smo ALFA Zarek
pripravili za uporabo s KODAMI, ki so vpisane v BlOSabloni in ga odistili.

2. Uporaba kvadranta 1: Kazalec desne roke prestavimo na MO12-MP3, v mislih naredimo
§tiri kroge in &tiri nihaje. S tem smo povzroéili, da se je BlOenergija P, ki je v MO12 prelila na
celotno lokacijo 0,84 metra velikega ALFA Zarka in je pripravljen za uporabo. Ko prestejemo
do 8, 13, 33, 96, ali 133, v nadaljevanju bom uporabil stevilko 8, smo uporabili BIOenergijo P
za odstranjevanje Skodljivih BlOenergij iz telesa in psihe, iz BIOsistema. To ima isti efekt kot
uporaba kvadranta 1 pri uporabi ALFA Zarka po osnovni metodi G-ALFA 1,2,3,4. Razlika je v
tem, da je zdaj premer P BlOenergije 0,84 metra in imamo vecjo uporabno povrsino na
lokaciji ALFA Zarka. S to metodo smo preklopili in uporabili vse aktivirane ALFA Zarke, ki so
eden poleg drugega v ASG ALFA mrezi.
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3. Uporaba kvadranta 2: Kazalec desne roke prestavimo na MO7-MP3, v mislih naredimo
§tiri kroge v smeri urnega kazalca in stiri nihaje ter prestejemo do 8. S tem smo ALFA Zarek
preklopili in ga uporabili s pomocjo kombinacije KOD, ki so vpisane v BlOSabloni.

4. Uporaba kvadranta 3: Kazalec desne roke prestavimo na MO8-MP3, v mislih naredimo
Stiri kroge v smeri urnega kazalca in stiri nihaje ter prestejemo do 8. S tem smo ALFA Zarek
preklopili in ga uporabili s pomocjo kombinacije KOD, ki so vpisane v BlOSabloni.

5. Uporaba kvadranta 4: Kazalec desne roke prestavimo Dvignemo desno dlan, palec
prestavimo na MO28-MP3, kazalec pa na MP1 D53, v mislih naredimo $§tiri kroge v smeri
urnega kazalca in §tiri nihaje ter prestejemo do 8. S tem smo ALFA Zarek preklopili in ga
uporabili.

6. Cis&enje ALFA Zarka po uporabi projekta AP03 izvr§imo tako, da pustimo kazalec leve
roke na MO3 - MP3, dvignemo desno dlan, kazalec postavimo na MO9 - MP3, palec pa na
MP1- D53. V mislih naredimo Stiri kroge v smeri urnega kazalca in Stiri nihaje ter prestejemo
do 8. S tem smo ALFA Zarek preklopili nazaj na osnovno konfiguracijo AP03. Zopet so
isto€asno prisotne 4 osnovne BlOenergije ALFA Zarka, to je P, B, O in zeta, ga odistili in ga
pripravili za nadaljno uporabo.

Zdaj zanemo z uporabo metode S-ALFA. To storimo tako, da preklapljamo ALFA Zarek na
projekte APO1 do AP33. Vsak preklop na naslednji AP izvr§imo vedno tako, da se najprej
vrnemo na AP03, ga ocistimo in preklopimo na naslednji AP. Tega pa potem uporabimo po
metodi S-ALFA. To po¢nemo toliko ¢asa, da dosezemo AP33. IzvrSimo Se BlOtransfer in
se vrnemo nazaj na AP03. S tem smo koncali uporabo metode preklopov na projekte APO1
do AP33

APO1

7. Preklop ALFA Zarka na projekt APO1 in priprava za uporabo: Kazalec leve roke postavimo
na MO 1 MP3, kazalec desne roke na MO 09 - MP3, palec desne roke na MP1- D53. V
mislih naredimo Stiri kroge v smeri urnega kazalca in $tiri nihaje ter prestejemo do 8.

8. Uporaba metode S-ALFA 1: Prestavimo samo kazalec desne roke na MO12-MP3, v mislih
naredimo &tiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8. Ostala dva prsta ostaneta na
BlOSabloni, kjer sta bila.

9. Uporaba metode S-ALFA 2: Prestavimo samo kazalec desne roke na MO 7-MP3, v mislih
naredimo &tiri kroge in &tiri nihaje ter prestejemo do 8.

10. Uporaba metode S-ALFA 3: Prestavimo samo kazalec desne roke na MO 8-MP3, v
mislih naredimo Stiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8.

11. Uporaba metode S-ALFA 4: Kazalec desne roke prestavimo na MP1- D53, palec desne
roke postavimo na MO 28-MP3, v mislih naredimo $tiri kroge in $tiri nihaje ter prestejemo do
8.

12. Cis&enje S-ALFA Zarka po uporabi projekta AP01 izvr§imo tako, da pustimo kazalec leve
roke na MO1 - MP3, kazalec desne roke postavimo na MO9 - MP3, palec desne roke na
MP1- D53. V mislih naredimo S&tiri kroge v smeri urnega kazalca in §tiri nihaje ter prestejemo
do 8. S tem smo S-ALFA Zarek ocistili in ga pripravili za nadaljno uporabo.

13. Preklop S-ALFA Zarka nazaj na ALFA Zarek AP03: Palec leve roke postavimo na MO3 -
MP3, kazalec in palec desne roke ostaneta, kjer sta bila (MO9 - MP3 in MP1- D53). V mislih
naredimo &tiri kroge v smeri urnega kazalca in preStejemo do 8. S tem smo ALFA Zarek
odistili in pripravili za nadaljno uporabo.
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AP02

14. Preklop ALFA Zarka na projekt AP0O2 in priprava za uporabo: Kazalec leve roke
postavimo na MO 2 MP3, kazalec desne roke na MO 09 - MP3, palec desne roke na MP1-
D53. V mislih naredimo $§tiri kroge v smeri urnega kazalca in &tiri nihaje ter prestejemo do 8.

15. Uporaba metode S-ALFA 1: Prestavimo samo kazalec desne roke na MO12-MP3, v
mislih naredimo Stiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8. Ostala dva prsta ostaneta, na
BlOSabloni, kjer sta bila.

16. Uporaba metode S-ALFA 2: Prestavimo samo kazalec desne roke na MO 7-MP3, v
mislih naredimo Stiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8.

17. Uporaba metode S-ALFA 3: Prestavimo samo kazalec desne roke na MO 8-MP3, v
mislih naredimo Stiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8.

18. Uporaba metode S-ALFA 4: Kazalec desne roke prestavimo na MP1- D53, palec desne
roke postavimo na MO 28-MP3, v mislih naredimo $tiri kroge in $tiri nihaje ter prestejemo do
8.

19. Cid&enje S-ALFA Zarka po uporabi projekta AP02 izvr§imo tako, da pustimo kazalec leve
roke na MO2 - MP3, kazalec desne roke postavimo na MO9 - MP3, palec desne roke na
MP1- D53. V mislih naredimo &tiri kroge v smeri urnega kazalca in Stiri nihaje ter prestejemo
do 8. S tem smo S-ALFA Zarek ocistili in ga pripravili za nadaljno uporabo.

20. Preklop S-ALFA Zarka nazaj na ALFA Zarek AP03: Palec leve roke postavimo na MO3 -
MP3, kazalec in palec desne roke ostaneta kjer sta bila (MO9 - MP3 in MP1- D53). V mislih
naredimo Stiri kroge v smeri urnega kazalca in preStejemo do 8. S tem smo ALFA zarek
odistili in pripravili za nadaljno uporabo.

AP04

21. Preklop ALFA Zarka na projekt AP04 in priprava za uporabo: Kazalec leve roke
postavimo na MO 4 MP3, kazalec desne roke na MO 09 - MP3, palec desne roke na MP1-
D53. V mislih naredimo $&tiri kroge v smeri urnega kazalca in &tiri nihaje ter prestejemo do 8.

22. Uporaba metode S-ALFA 1: Prestavimo samo kazalec desne roke na MO12-MP3, v
mislih naredimo Stiri kroge in Stiri nihaje ter preStejemo do 8. Ostala dva prsta ostaneta na
BlOSabloni, kjer sta bila.

23. Uporaba metode S-ALFA 2: Prestavimo samo kazalec desne roke na MO 7-MP3, v
mislih naredimo Stiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8.

24. Uporaba metode S-ALFA 3: Prestavimo samo kazalec desne roke na MO 8-MP3, v
mislih naredimo Stiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8.

25. Uporaba metode S-ALFA 4: Kazalec desne roke prestavimo na MP1- D53, palec desne
roke postavimo na MO 28-MP3, v mislih naredimo $tiri kroge in $tiri nihaje ter prestejemo do
8.

26. Ciséenje S-ALFA Zarka po uporabi projekta AP04 izvrimo tako, da pustimo kazalec leve
roke na MO4 - MP3, kazalec desne roke postavimo na MO9 - MP3, palec desne roke na
MP1- D53. V mislih naredimo &tiri kroge v smeri urnega kazalca in Stiri nihaje ter prestejemo
do 8. S tem smo S-ALFA Zarek ocistili in ga pripravili za nadaljno uporabo.

27. Preklop S-ALFA Zarka nazaj na ALFA Zarek APO03: Palec leve roke postavimo na MO3 -
MP3, kazalec in palec desne roke ostaneta kjer sta bila (MO9 - MP3 in MP1- D53). V mislih
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naredimo &tiri kroge v smeri urnega kazalca in preStejemo do 8. S tem smo ALFA Zarek
ocistili in pripravili za nadaljno uporabo.

Po istem postopku uporabimo projekte AP05 do AP33 s tem, da uporabimo ustrezne prste
za dotik KOD na BlOSabloni.

Po uporabi AP33 smo preklopili S-ALFA Zarek nazaj na projekt AP03 in ga pripravili za
nadaljno uporabo.

Uporabo enega ali vseh projektov AP vedno zaklju¢imo z metodo BIOTRANSFER!!!

BIOTRANSFER z uporabo KOD na BlOsabloni
Uvod

1. Postavimo se v ALFA Zarek in ga uporabimo po osnovni metodi metodi G-ALFA 1,2,3,4.

2. lzvrS§imo preklop na AP33 - MP4. ALFA Zarek preklopimo in ocistimo tako, da v tej situaciji
v mislih naredimo S§tiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96 ali 133.

3. lzvr§imo preklop na AP33 — MP3. ALFA Zarek preklopimo in oc€istimo tako, da v tej situaciji
v mislih naredimo S§tiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96 ali 133.

4. I1zvrSimo preklop na AP33 — MP2, ALFA Zarek preklopimo in oCistimo tako, da v tej situaciji
v mislih naredimo S§tiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96 ali 133.

5. IzvrS§imo preklop na AP33 — MP1. ALFA Zarek preklopimo in ocistimo tako, da v tej situaciji
v mislih naredimo $tiri kroge in §tiri nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96 ali 133.

S tem smo prisli do sredine BIOSablone do metodologije D53, kjer se zane postopek za
BlOtransfer.

BlOtransfer, globalni prikaz metodologije

Izvr§imo preklop na AP33. Dvigujemo nivoje iz AP33 MP4 na AP33 MP3, AP33 MP2, AP33
MP1. S tem smo prisli do mehanizma D53. Tu izvr§imo prvi BlOtransfer po metodi S-ALFA,
ocistimo za seboj vsa merilna okna od MO33 do MO1. Preklopimo nazaj na AP33 MP2 in
postopek ponovimo. Preklopimo na AP33 MP3 in postopek ponovimo. Preklopimo na AP33
MP4 in postopek ponovimo.

Metoda S-ALFA je po postopku enaka metodi G-ALFA, samo ucinki so drugacni, ker
nastopajo znotraj tako nastale lokacije mehanizmi delovanja, ki jih potrebuje metoda S-ALFA
1,2,3,4, da lahko izvr§imo BlOtransfer iz D7 preko D13 in D33 v D53. Spremenili smo (S-
ALFA nam je spremenil) vsebino Zarka AP03 v vsebino Zarka AP33. Z vidika SGBKD se
spreminjajo barve in oblike mehanizma v ALFA Zarku.

Po kon¢anem BlOtransferu se nahajamo v AP33 MP4. Izvr§imo preklop na AP01, AP02 in
APO03. Uporabimo metodo G-ALFA 1,2,3,4.

Podrobnosti uporabe projekta BlOtransfer so:

Uvod

Pred vsako in po vsaki uporabi kateregakoli projekta AP izvr§imo BlOtrasfer. Po kon¢anem
BlOtransferu uporabimo osnovno metodo G-ALFA 1,2,3 4.

Ustvarjanje pogojev za izvrsitev metode BIOTRANSFER z uporabo KOD na BlOSablonah.
Najprej moramo priti do BK nivoja za uporabo MP1 D53.

Uporabimo vedno tri kode tako, da se s prsti dotaknemo ustreznih treh kod na BlOSabloni.
To storimo po naslednjem postopku:
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1. Dotaknemo se MO33 MP4 (kazalec leve roke) in MO9 MP4 (kazalec desne roke) in D53
MP1 (palec desne roke), v mislih naredimo stiri kroge in $tiri nihaje ter prestejemo do 133.
Medtem ko Stejemo do 133 drzimo prste na doloCenih barvnih kodah. S tem smo izvrSili
preklop na AP33 MP4 in pripravili Zarek za uporabo po metodi AP33 MP4 S-ALFA 1,2,3,4.

2. Dotaknemo se MO33 MP3 (kazalec leve roke) in MO9 MP3 (kazalec desne roke) in D53
MP1 (palec desne roke), v mislih naredimo Sstiri kroge in §tiri nihaje ter prestejemo do 133.
Medtem ko Stejemo do 133 drzimo prste na dolo€enih barvnih kodah. S tem smo izvrSili
preklop na AP33 MP3 in pripravili Zarek za uporabo po metodi AP33 MP3 S-ALFA 1,2,3 4.

3. Dotaknemo se MO33 MP2 (kazalec leve roke) in MO9 MP2 (kazalec desne roke) in D53
MP1 (palec desne roke), v mislih naredimo stiri kroge in $tiri nihaje ter prestejemo do 133.
Medtem ko Stejemo do 133 drzimo prste na doloCenih barvnih kodah. S tem smo izvrsili
preklop na AP33 MP2 in pripravili Zarek za uporabo po metodi AP33 MP2 S-ALFA 1,2,3,4.

4. Dotaknemo se MO33 MP1 in MO9 MP1 in D53 MP1 (vsi trije prsti so v sredini
BlOSablone), v mislih naredimo Stiri kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 133. Medtem ko
Stejemo do 133 drzimo prste v sredini BIOSablone na kodah D53. S tem smo izvrSili preklop
na AP33 MP1 in pripravili zarek za uporabo po metodi AP33 MP1 S-ALFA 1,2,3,4. S tem
smo postavili pogoje za izvrSitev metode BIOTRANSFER.

V vsakem MP, ko do njega pridemo, ko je pripravljen, uporabimo metodo S-ALFA 1,2,3,4. z
uporabo KOD (12, 7, 8, 28 in ustrezno MP ter D53). Za seboj pospravimo vsa MO MP1 do
MP4 tako, da preklopimo na posamezno MP in o€istimo vsa MO v tem polju. Zaénemo z MO
33, preklopimo na 32, 31 in nazaj po vseh MO do MO1 ter jih oistimo. To storimo v
posameznem merilnem oknu MO tako, da se kode MO dotaknemo, v mislih naredimo Stiri
kroge in &tiri nihaje ter preStejemo do 133.

BIOTRANSFER (BT) - neposredna izvedba metode:
D53

Pri ustvarjanju pogojev za izvrSitev metode BlOtransfer, tocka 4, smo prisli do BK nivoja D53,
MP1, kjer BlOtransfer zacnemo.

Uporabimo metodo AP33 S-ALFA MP1 v D53. To storimo tako, da se vsedemo v lokacijo
ALFA Zarka. Metodo S-ALFA uporabimo tako, da se s prsti dotikamo KOD na BlOSabloni
(12, 7, 8, 28 in 9). Ker je merilno polje premajhno, da bi se lahko s prsti dotikali
posameznega merilnega okna MO v merilnem polju MP1, to fazo opravimo v mislih. V mislih
se torej premikamo po merilnih oknih MO (12, 7, 8, 28 in 9). Ko pomislimo na posamezno
merilno polje, prestejemo do 8, 13, 33, 96 ali 133. Ko smo opravili z merilnim oknom 9, smo
za seboj pocistili S-ALFA Zarek. Za seboj moramo podistiti tudi vsa MO MP1

Ciséenje MO 33 do MO 1 v merilnem polju MP1 D53. Sedimo v ALFA Zarku. Na
BlOSablono BKP S1- S33 postavimo vse tri prste na lokacijo MP1 D53. Pomislimo na
lokacijo MO33 MP1 D53 in prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133, pomislimo na MO32. V
mislih naredimo 4 kroge in Stiri nihaje ter prestejemo do 8 ali ve¢. Pomislimo na MO 31,
MO30, 29, 28, itd do MO1 in vsaki¢ v mislih naredimo 4 kroge in §tiri nihaje ter Stejemo do 8
ali vec. Ko opravimo ¢i8€enje v MO1, odpremo oci. S tem smo koncali BlOtrasfer v D53.
Ostane nam BT Se v D33, D13 in D7.

D33

Uporabimo metodo AP33 S-ALFA MP2 v D33. To storimo tako, da uporabimo zdaj, ko smo
na lokaciji ALFA zarka, metodo S-ALFA tako, da se s prsti dotikamo KOD na BlOSabloni (12,
7,8,28in9).
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Na BlOsablono BKP S1- S33 se isto€asno dotaknemo lokacij MO33 MP2 in MO9 MP2 in
D53 MP1. V mislih naredimo 4 kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133.
Medtem ko Stejemo do 8 ali vec€, drzimo prste na omenjenih barvnih kodah. S tem smo
preklopili mehanizem delovanja na D33 in zaCnemo z BlOtransferom v D33 tako, da
uporabimo metodo S-ALFA. Iz MO9 prestavimo prst na MO12, naredimo Stiri kroge in 4
nihaje ter prestejemo do 8 ali ve&. Prestavimo prst iz MO12 na MO7, naredimo S§tiri kroge in
4 nihaje ter prestejemo do 8 ali ve€. Prestavimo prst iz MO 7 na MO 8, naredimo Stiri kroge
in 4 nihaje ter preStejemo do 8 ali ve€. Prestavimo prst iz MO 8 na MO 28, naredimo Stiri
kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8 ali ve€. Prestavimo prst iz MO 28 na MO 9, da ocistimo
za seboj S-ALFA Zarek. Naredimo S§tiri kroge in 4 nihaje ter preStejemo do 8 ali ve€. S tem
smo koncali BlOtransfer v D33. Ostane nam 3e D13 in D7.

Ciséenje MO 33 do MO 1 v merilnem polju MP2 D33. Sedimo v ALFA Zarku. Na
BlOSablono BKP S1- S33 postavimo tri prste na lokacijo MP1 D53, MP2 MO33, MP2 MO9.
V mislih naredimo 4 kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133. Medtem ko
Stejemo do 8 ali vec€, drzimo prste na omenjenih barvnih kodah. S tem smo odistili za seboj
MO33 MP2. Za seboj ocistimo Se Ostala MO v MP2, to je MO32, MO31, MO30 vse do MO1.
Dotaknemo se KOD za vsako MO posebej. V mislih naredimo 4 kroge in 4 nihaje ter
prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133, za vsako MO MP2 posebe;.

D13

Uporabimo metodo AP33 S-ALFA MP3 v D13. To storimo tako, da uporabimo zdaj, ko smo
na lokaciji ALFA Zarka, metodo S-ALFA tako, da se s prsti dotikamo KOD na BlOSabloni (12,
7,8,28in9).

Na BlOsablono BKP S1- S33 se isto¢asno dotaknemo lokacij MO33 MP3 in MO9 MP3 in
D53 MP1. V mislih naredimo 4 kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133.
Medtem ko Stejemo do 8 ali vec€, drzimo prste na omenjenih barvnih kodah. S tem smo
preklopili mehanizem delovanja na D13 in zaCnemo z BlOtransferom v D13 tako, da
uporabimo metodo S-ALFA. Iz MO9 prestavimo prst na MO12, naredimo $tiri kroge in 4
nihaje ter prestejemo do 8 ali ve&. Prestavimo prst iz MO12 na MO7, naredimo S§tiri kroge in
4 nihaje ter preStejemo do 8 ali ve€. Prestavimo prst iz MO 7 na MO 8, naredimo S§tiri kroge
in 4 nihaje ter prestejemo do 8 ali ve€. Prestavimo prst iz MO 8 na MO 28, naredimo
Stiri kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8 ali ve¢. Prestavimo prst iz MO 28 na MO 9, da
ocCistimo za seboj S-ALFA zarek. Naredimo §tiri kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8 ali vec.
S tem smo kon¢ali BlOtransfer v D13. Ostane nam Se D7.

Ciséenje MO 33 do MO 1 v merilnem polju MP3 D33. Sedimo v ALFA Zarku. Na
BlOSablono BKP S1- S33 postavimo tri prste na lokacijo MP1 D53, MP3 MO33, MP3 MO9.
V mislih naredimo 4 kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133. Medtem ko
Stejemo do 8 ali ve€, drzimo prste na omenjenih barvnih kodah. S tem smo o istili za seboj
MO33 MP3. Za seboj ocistimo Se ostala MO v MP3, to je MO32, MO31, MO30 vse do MO1.
Dotaknemo se KOD za vsako MO posebej. V mislih naredimo 4 kroge in 4 nihaje ter
prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133, za vsako MO MP3 posebe;.

D7

Uporabimo metodo AP33 S-ALFA MP4 v D 7. To storimo tako, da uporabimo zdaj, ko smo
na lokaciji ALFA zarka, metodo S-ALFA tako, da se s prsti dotikamo KOD na BlOSabloni (12,
7,8,28in9).

Na BlOsablono BKP S1- S33 se isto¢asno dotaknemo lokacij MO33 MP4 in MO9 MP4 in
D53 MP1. V mislih naredimo 4 kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133.
Medtem ko Stejemo do 8 ali ve¢, drzimo prste na omenjenih barvnih kodah. S tem smo
preklopili mehanizem delovanja na D 7 in zaCnemo z BlOtransferom v D 7 tako, da
uporabimo metodo S-ALFA. Iz MO9 prestavimo prst na MO12, naredimo Stiri kroge in 4
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nihaje ter prestejemo do 8 ali ve€. Prestavimo prst iz MO12 na MO7, naredimo $&tiri kroge in
4 nihaje ter prestejemo do 8 ali ve€. Prestavimo prstiz MO 7 na MO 8, naredimo Stiri kroge
in 4 nihaje ter prestejemo do 8 ali ve€. Prestavimo prst iz MO 8 na MO 28, naredimo Stiri
kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8 ali ve€. Prestavimo prst iz MO 28 na MO 9, da ocistimo
za seboj S-ALFA Zarek. Naredimo $tiri kroge in 4 nihaje ter preStejemo do 8 ali ve€. S tem
smo koncali BlOtransfer v D 7.

Ciséenje MO 33 do MO 1 v merilnem polju MP4 D33. Sedimo v ALFA Zarku. Na
BlOSablono BKP S1- S33 postavimo tri prste na lokacijo MP1 D53, MP4 MO33, MP4 MO9.
V mislih naredimo 4 kroge in 4 nihaje ter prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133. Medtem ko
Stejemo do 8 ali ve¢, drzimo prste na omenjenih barvnih kodah. S tem smo o istili za seboj
MO33 MP4. Za seboj ocistimo Se ostala MO v MP4, to je MO32, MO31, MO30 vse do MO1.
Dotaknemo se KOD za vsako MO posebej. V mislih naredimo 4 kroge in 4 nihaje ter
prestejemo do 8, 13, 33, 96, ali 133, za vsako MO MP4 posebe;.

Ponovimo ¢iS¢enje za MO1 MP4, nadaljujejo naprej na MO2 MP4 in MO3 MP4. S tem smo
vrnili ALFA Zarek na projekt APO3.

Dela zakljuéimo z uporabo metode G-ALFA 1,2,3.,4.
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